Naja Dalmagne

Game Designer a la recherche d'un stage
conventionné a partir du 18 mars.

pPropos
PAR1RIS
najadalmagne@gmail.com
06 3770 05 87
najadalmagne.fr

najouille.itch.io

S1E) D o K L§ >

Naja Dalmagne

Motivé et déterminé a construire u
projet professionnel dans l'industrie du
jeu vidéo, j'ai un faible pour les jeux de
type TPS, FPS et action-aventure.

Je suis egalement passionné par
'audiovisuel et la musique.

Autonome et curieux de nature, je
suis touche-a-tout et j'adore travaille
équipe avec adaptabilité.

Formation
Langues 2023 - 2025 <> Cannes

sl Anglais : g Espagnol: Master Managment dans le Jeu vidéo, Image,
IS Niveau Cl Niveau B2 Créativité
* Formation a la gestion de projets digitaux, spécifique au
développement de jeux vidéo.

Loisirs 2022 - 2023 P el

Musique Sports LP Meédias Interactifs et Applications Mixtes

Violon, ukulélé, MAO, Surf, musculation, Immersives

culture musicale karting * Formation basée sur la XR (VR, AR & MR), création de
. N jeux vidéo, game/level/narratlve&sound design.

Jeux vidéo Cinéphile

Gamer (FPS, action- Films, séries, réalisation, 2020 - 2022 s~ Bordeaux

aventure, course) écriture, esthétique visuelle DUT Métiers du Multimédia et de I Internet

* Formation au développement web & jeux vidéo,
audiovisuel, agilité, design UX/UI, ergonomie, SEO...

Logiciels 2021

PO BT J Ceicion pavast france

Compétences
Soft skills Hard skills

- Créativité Sound Design : Production, bruitages, mastering, mixing...
- Communication - Programmation : C#, Blueprints, HTML, CSS, JS et langage UML
- Flexibilité - Gestion de projet : méthodes agiles
- Esprit d'équipe & critique - Prod/post-prod audiovisuel : réalisation, cadrage, éclairage, montage
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